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 U TRAITÉ DES ARCANES 

LES ESSENCES PRIMORDIALES 

 

Les Essences Primordiales sont les sources originelles de toute magie connue. Invisibles aux yeux 

des profanes, elles alimentent les flux arcaniques qui parcourent Hélyngrad par l'intermédiaire des 

Ancrages reliant notre monde aux autres hélydes. 

 

Au nombre de deux, la Théurgie et le Ranor constituent les fondements mêmes de l'équilibre 

magique. Leur rencontre engendra un phénomène inédit : l'Agrégation, l'arcane que les mortels 

nomment simplement « magie ». Pour comprendre la nature de ces essences, il faut remonter aux 

premiers temps de la Création, lorsque les Dieux-Aînés façonnèrent le monde. 

 

 

Origine des essences 

 

Durant les premiers siècles de la Création, les Essences Primordiales n'étaient pas destinées aux 

mortels. Elles n'étaient ni un droit ni un don naturel, mais une force exclusivement réservée aux 

Aînés. Elles constituaient leur propre nature et participaient à chacun de leurs actes. Pourtant, 

même les divinités ne sont pas à l'abri des maux qui échappent à la compréhension du monde. 

 

Alors que la Création prospérait sous la vigilance des Aînés, Senrazzar fut frappé par une affliction 

inconnue. Son essence se dégrada lentement jusqu'à muter en une force nouvelle, sombre et 

corruptrice. Ce poison se répandit à travers son être avant de contaminer progressivement son 

esprit. Ainsi naquit le Ranor. 

 

Lorsque Senrazzar déversa cette essence sur la Création, elle s'insinua dans la chair, dans l'âme et 

dans l'esprit des êtres vivants. La corruption progressa lentement, provoquant mutations, 

dégénérescences et déséquilibres que rien ne semblait pouvoir arrêter. 

 

Face à cette menace grandissante, les Aînés furent contraints d'agir. Non par générosité, mais par 

nécessité. Afin de préserver leur œuvre et d'empêcher la corruption de consumer le monde, Ymnia 

consentit à sacrifier une part de sa propre essence. Celle-ci, pure et intacte, fut répandue sur 

Hélyngrad afin de contenir l'influence du Ranor et de restaurer l'équilibre de la Création. C'est ainsi 

que la Théurgie, essence divine de lumière et d'ordre, vint s'opposer à la corruption grandissante. 

 

 

Naissance de l’Agrégation 

 

Ce que les Aînés ignoraient alors, c'est que le Ranor et la Théurgie partageaient malgré tout une 

origine commune. Bien que l'une fût pure et l'autre corrompue, elles demeuraient deux expressions 

d'une même souche primordiale. Lorsque les flux théurgiques d'Ymnia rencontrèrent le Ranor 

déversé par Senrazzar, une réaction inattendue se produisit. Les deux essences s'entremêlèrent au 

sein même d'Hélyngrad et engendrèrent un phénomène nouveau : l'Agrégation. 
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 U Contrairement aux Essences Primordiales, l'Agrégation ne constitue pas une essence indépendante. 

Elle est le résultat de leur coexistence et de leur interaction permanente au sein du plan 

conjonctoire. Dépendante à la fois de la Théurgie et du Ranor, elle devint l'essence propre 

d'Hélyngrad et permit à certains mortels, naturellement réceptifs aux flux primordiaux, de 

manipuler la magie sans avoir à supporter directement la puissance écrasante des essences 

originelles. 

 

Aucun autre monde connu ne semble réunir simultanément les conditions nécessaires à l'existence 

de l'Agrégation. Hélyngrad demeure ainsi une anomalie cosmologique unique au sein de la Création. 

C'est pour cette raison qu'elle est parfois désignée dans les traités anciens comme le Pont des Forces 

Primordiales. 

 

 

L’Essencialisme 

 

L'étude et la manipulation des Essences Primordiales sont désignées sous le nom d'Essencialisme. 

Contrairement à l'Agrégation, qui repose sur l'interaction de la Théurgie et du Ranor, 

l'Essencialisme vise à canaliser l'une ou l'autre de ces essences dans leur état le plus pur. 

 

Cette discipline est considérée comme la forme de magie la plus puissante connue. Toutefois, elle 

demeure également la plus complexe et la plus dangereuse. Les érudits de Messara s'accordent 

aujourd'hui sur un point : aucun mortel ne peut prétendre manipuler une essence primordiale pure. 

Seuls les êtres naturellement liés à ces essences semblent capables de les canaliser sur de longues 

périodes. Parmi eux figurent notamment les Tévériens pour la Théurgie et les Sublimés pour le 

Ranor. 

 

 

La Théurgie 

 

La Théurgie est l'essence primordiale des divins. 

Pure, d'une puissance et d'une complexité 

inégalées, elle compose la totalité des êtres de 

Tévérass. Elle représente l'ordre, la préservation 

et la continuité de la Création. 

 

Seuls les Essencialistes tévériens sont capables de 

la maîtriser dans sa forme la plus pure. Son 

existence même est parfois remise en question 

par le peuple, bien que les récits des Guerres 

Ranoriques et les témoignages relatifs à la chute 

du Dieu-Traître suffisent à attester de sa réalité. 

 

Sa manifestation physique prend l'apparence de 

gerbes de lumière blanche et éclatante, 

semblables à de l'or liquide. Les yeux de son 

utilisateur se parent alors d'une lueur identique. 
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 U La Théurgie excelle dans les domaines de la protection, de la purification, des soins et des 

enchantements. Là où d'autres magies imposent leur volonté au monde, elle tend à restaurer l'ordre 

naturel des choses. 

 

Sur Hélyngrad, la Théurgie n'est présente qu'au travers de l'Agrégation. Toutefois, l'influence de 

son Ancrage continue d'alimenter le monde. Certains théoriciens estiment qu'un Essencialiste 

tévérien capable d'agir directement sur l'hélyde conjonctoire disposerait d'une puissance bien 

supérieure à celle des plus grands Magisters de Messara. 

 

 

Le Ranor 

À l'opposé de la Théurgie se trouve le Ranor. 

Né de la corruption de l'essence de Senrazzar, il demeure aujourd'hui encore l'un des plus grands 
mystères de l'univers connu. Les théories académiques divergent sur son origine exacte, mais la 
plus répandue affirme qu'il constitue une dégénérescence profonde de la nature divine du Dieu-
Traître. 

Le Ranor représente la transformation, la corruption et le changement forcé. Sa manifestation 
physique se traduit par des volutes de fumées noires et rouges, semblables à l'ombre mêlée au sang. 
Les yeux de son utilisateur prennent alors une teinte écarlate caractéristique, comparable à celle 
observée chez les Sublimés. Cette essence excelle dans les domaines de la destruction, de la 
manipulation, de la corruption et de la nécromancie. 

Les archives de l'Académie de Messara font 
également état d'un phénomène singulier. Les 
observations accumulées au fil des aranyes 
tendent à démontrer que l'usage répété de la 
magie à des fins néfastes, amorales ou contraires 
à l'équilibre naturel favorise la corruption 
progressive du praticien. Comme si l'Agrégation, 
lorsqu'elle est employée de manière excessive ou 
malveillante, renforçait peu à peu l'influence du 
Ranor sur celui qui la canalise. 

Bien que les mécanismes exacts de ce phénomène 
demeurent imparfaitement compris, les cas 
recensés sont suffisamment nombreux pour 
nourrir les inquiétudes des érudits. Sur 
Hélyngrad, le Ranor n'est lui aussi présent qu'au 
travers de l'Agrégation. Les Sublimés, êtres 
intimement liés à cette essence, ne peuvent s'y 
maintenir durablement. Leur présence finit 
toujours par provoquer une dissonance entre leur 
nature et celle du plan conjonctoire, entraînant 
leur rejet inéluctable vers leur hélyde d'origine. 

Certaines thèses conservées à Messara avancent toutefois que si l'Ancrage ranorique venait un jour 
à retrouver sa puissance d'autrefois, l'influence du Ranor sur Hélyngrad pourrait croître de manière 
considérable. 
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 U L’Équilibre 
 

Bien que fondamentalement opposées, la Théurgie et le Ranor demeurent inséparables. Leur 

affrontement donna naissance à l'Agrégation, leur équilibre permit la survie de la Création et leur 

influence continue encore aujourd'hui de façonner le destin d'Hélyngrad. 

 

Les Essences Primordiales surpassent largement l'Agrégation en puissance brute. Pourtant, cette 

supériorité s'accompagne d'un prix : nul mortel ne peut les manipuler sans risquer sa propre 

destruction. 

 

Ainsi, les Essences Primordiales demeurent à la fois les fondations du monde et les plus grands 

mystères de l'art des Arcanes. De leur équilibre est née l'Agrégation, héritage imparfait mais 

indispensable grâce auquel les mortels peuvent aujourd'hui façonner la magie. 

 

 

 

« De l'affrontement des Essences naquit la magie, de leur équilibre dépend 

le destin de la Création. » 


