Chroniques hélydiennes

COMPENDIUM DES PEUPLES
LES SUBLIMES

Un Sublimé est le nom donné a un Astérien ayant subi la Sublimation. Les Sublimés ne naquirent
pas naturellement : ils furent le fruit d’'une mutation provoquée par 'essence corrompue du Ranor,
altérant leurs souches originelles jusque dans leur propre chair.

Lorigine des premiers Sublimés demeure inconnue et alimente encore d’innombrables rumeurs
ainsi que de nombreuses légendes interdites. A travers le processus de Sublimation, les Astériens
abandonnérent une part de leur humanité au profit d’une élévation du corps, de Iesprit et de la
puissance.

Aujourd’hui, les Sublimés demeurent prisonniers de ’Hélyde de Mel’vedeth, incapables de fouler
durablement les terres d’Hélyngrad. Tant qu’un ancrage ranorique suffisamment puissant ne sera
pas généré, toute tentative d’intrusion sur 'Hélyde conjonctoire se solde par un rejet violent du
plan lui-méme, rappelant les Sublimés vers les ténebres de Mel'vedeth.

Apparence & traits

A Tinverse des Humains, les Sublimés furent altérés de maniére drastique par la Sublimation. De
leurs origines astériennes ne subsistent désormais que leurs chevelures couleur charbon. Leur peau
est pale, d’un gris presque blanc, tandis que les veines de leur corruption s’étendent a travers leur
épiderme. Des sillons mélant sang et obsidienne parcourent 'ensemble de leur corps, comme si le
Ranor lui-méme avait marqué leur chair.

Leurs yeux constituent 'un des signes les plus troublants de leur mutation : leurs pupilles, fines et
fendues comme celles des serpents, tronent fierement au sein d’iris rougeoyants.

Un Sublimé est un étre plus fort, plus
rapide et plus résistant qu’'un Humain
ordinaire. Lorsqu’il maitrise la magie, il
devient alors un Essencialiste, capable
de manipuler directement Iessence
méme du Ranor. Leurs prouesses
arcaniques sont redoutées a travers
toutes les 1égendes d’Hélyngrad.

Immortels et intemporels, les
Sublimés cessent de vieillir des
I'instant de leur transformation. Ainsi,
un enfant sublimé a 'age de douze ans
conservera éternellement 'apparence
d'un enfant, malgré les siecles
traversés.
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Mais le prix de cette puissance demeure immense. Bien quimmortel, un Sublimé pénétrant sur
Hélyngrad voit ses forces s’affaiblir progressivement au fil du temps. Blessé de manicre
conventionnelle sur ’Hélyde conjonctoire, il ne meurt pas véritablement : son enveloppe charnelle
se désagrege tandis que son esprit est rappelé vers le Ranor, ou son corps finit par se reformer.

Cependant, les armes forgées en acier nyrtré possedent le pouvoir de tuer définitivement un
Sublimé, consumant son ame en méme temps que sa chair.

Il semblerait également quun Sublimé puisse étre détruit définitivement sur sa propre Hélyde.
Néanmoins, 'acces aux Hélydes tévériennes et ranoriques demeure strictement interdit par les lois
de la magie ainsi que par le puissant Cercle des Conservateurs.

Société, culture & croyances

Sur Mel'vedeth, une seule loi prévaut : celle imposée par le Seigneur Noir, prince de ’'Hélyde,
Aggaune. Sublimé, Essencialiste d’une puissance redoutable, fils de Senrazzar et maitre éminent de
la Cour Voilée, il regne sur les Engeances de Mel'vedeth d’une main implacable. Ses généraux
imposent son autorité a travers les terres obscures de ’Hélyde, et malgré leurs rivalités, les Sublimés
demeurent dépendants de ce souverain aux desseins troubles.

Ici, les anciens Astériens ne vivent plus réellement : ils survivent. I’Hélyde ranorique n’est pour
eux qu’un refuge temporaire, une prison de téncbres dans laquelle ils attendent patiemment leur
retour sur Hélyngrad. Condamnés a demeurer loin de la Création originelle, les Sublimés
nourrissent leur haine, leur frustration et leur désir de reconquéte a travers les siecles.

Dans cette attente interminable, ils continuent de vénérer le Culte de I'Eternelle et alimentent sans
relache la noirceur du Ranor. Les conflits, les sacrifices et les corruptions demeurent au cceur de
leur société, ou la puissance prévaut sur toute autre forme de valeur. Les Essencialistes sublimés
ayant recu le don de ’Endossement parcourent parfois Hélyngrad sous les traits de mortels dont
ils ont pris possession. Grace a ce pouvoir interdit, ils survivent a travers les siecles en abandonnant
continuellement leurs enveloppes charnelles pour en revétir de nouvelles.

Ces Essencialistes, connus sous le nom de Porteurs de Masques, entretiennent secretement le Culte
de PEternelle au sein de ’Hélyde conjonctoire. Au travers de la mystérieuse Cour Voilée, ils
étendent progressivement leur influence sur Hélyngrad, manipulant les peuples dans 'ombre afin
de préparer le retour des Sublimés.

Héritage
L’héritage des Sublimés ne se mesure ni en royaumes, ni en monuments. Il subsiste a travers les
cicatrices laissées par les Guerres Ranoriques, les interdits liés au Ranor et la peur profondément

ancrée dans la mémoire des peuples d’Hélyngrad. Certaines régions demeurent encore marquées
par la présence du Ranor, ou la nature elle-méme semble refuser de retrouver son équilibre originel.
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Le souvenir des Sublimés faconna durablement les croyances et les lois des peuples mortels. La
création du Cloitre, les persécutions envers les magisters ranoriques ainsi que I'interdiction des
pratiques essentielles trouvent toutes leurs origines dans la peur du retour du Dieu-Traitre.

Malgré les siecles, les récits concernant les Sublimés continuent d’alimenter les légendes et les
superstitions. Dans les campagnes reculées, certains prétendent encore apercevoir des silhouettes
pales aux yeux rougeoyants errant dans les brumes nocturnes, annong¢ant malheur, guerre ou
disparition.

Mais la plus grande marque des Sublimés repose sans doute sur la corruption silencieuse qu’ils
continuent de répandre au travers des différentes puissances politiques d’Hélyngrad. Dissimulés
derricre des visages empruntés, les Porteurs de Masques infiltrent lentement les royaumes,
préparant dans ombre le retour de Senrazzar et des enfants du Ranor, ainsi que la fuite de
Mel’vedeth.
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